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DESCRIPCION
Un replicante “FALKE” dañada.
Dentro de una cámara de crio-preservación en suspensión.

Con una grave herida en el brazo izquierdo, fracturando el
cubito y el radio debido a un incidente en zona minera de S-
23 Sierpinski, durante una inspeccion y se haya bajo 
bio-reparaciones tras el daño sufrido. 

Esta Replika se utiliza en todas las instalaciones AEON de la
Nación Eusan como comandante de las fuerzas de seguridad
Protektor de estas instalaciones.
(Referencias a: SIGNALIS y Blade Runner)

Representar a la replika en una pose de soberbia, como si
mirase a todos por encima del hombro. Ya que el personaje
en el esta basado, es considerada una deidad.
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BIBLIOGRAFIA
https://www.pinterest.es
https://ref.anatomy4sculptors.com
https://sketchfab.com
https://substance3d.adobe.com/community-assets

MEMÒRIA DE SOFTWARE
. 3D MAX
. Blender
. MudBox
. Substance Painter 3D
. Unity
. ZBrush
. Photoshop
. Pure Reference
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https://ref.anatomy4sculptors.com/albums/figure-torso/full-figure/assets/male-ecorche
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